Videojuegos VI Articulo Lowell Monke
https://ideaswaldorf.com/tag/articulo/
https://ideaswaldorf.com/tag/maestros/

VIDEOJUEGOQOS VI

(Un analisis critico)

Como poner los videojuegos en su lugar

Gee (2003, 11) dice que “los videojuegos reflejan la cultura en la cual vivimos..."Hasta
cierto punto es verdad. Somos una sociedad donde nuestros nifios estan sepultados por la
tecnologia electrénica; bombardeados por imagenes y aislados de experiencias reales; donde
siempre interactian con maquinas y rara vez con la naturaleza. Viven en un mundo que alaba
la violencia y promueve la codicia. Es dificil ver como estas actividades que jalan a los nifios
hacia lo abstracto y simbolico, quitandoles la interaccion con el entorno real, que los
mantienen encerrados, que depende de imagenes violentas y una vision mecanicista del
mundo, van a proporcionarle al nifio un entorno éptimo para educarse. Cuantimas donde
nuestra propia relacion con el mundo desesperadamente necesita sanar, la creciente
separacion del nifio y la naturaleza no deberia ser reflejada y reforzada en sus entornos

educativos o ludicos.

Es poco probable que las aseveraciones acerca de los beneficios de los videojuegos
encuentren gran apoyo, con la excepcion 19 de dos factores: un sistema educativo que
permanece enraizado en la rancia, deshumanizante estandarizacién industrial (objeto de
criticas obvias y merecidas) y la television, una tecnologia cuyo nivel de interaccion es tan
bajo tanto con el entorno como con el préjimo que cualquier cosa parece sana en
comparacion. Los videojuegos puede que ofrezcan una mezquina mejoria en este panorama
ldgubre. Pero no tenemos que conformarnos con un panorama que arrastra un equipaje igual

de destructivo.

Las buenas escuelas, y muchos buenos maestros en escuelas pésimas, hace mucho
que se alejaron del modelo industrial “tradicional”. Buscan intercambiar los ejercicios escritos
por actividades colaborativas, buscan compensar los examenes estandarizados con
aprendizajes experienciales, y trabajan arduamente para desarrollar relaciones entre

estudiantes y con las materias que inspiren el amor por aprender.

Muchas escuelas han reconocido la estupidez de sacrificar el arte y la musica en pos
de salones de computacion y ahora estan reincorporando el arte y la musica al curriculum. El

recreo también esta renaciendo como resultado de la creciente consciencia acerca de la
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relacioén entre la interaccién con la naturaleza y la obesidad infantil. La tecnologia de la
computacion no ha medrado para nada en esto. De hecho, los defensores de los videojuegos
parecen vivir en el pasado y no logran reconocer que las computadoras no son la Unica

alternativa a la educacion “tradicional”.

Los videojuegos tampoco son una buena alternativa para la television. Sélo porque los
nifios se sienten atraidos por los videojuegos no significa que lo unico que pueden hacer los
padres es orientarlos a jugar los menos malos. Es mejor orientarles a jugar afuera, donde
pueden aprender acerca del mundo real actuando en él, y no solo dirigiendo simbolos en una

pantalla.

Los padres no deben preocuparse que jugar Halo una o dos veces convertira a sus hijos
en asesinos psicoticos. Este ensayo tampoco debe ser tomado como una condena general de
todos los videojuegos en todas las circunstancias. Hay muchas situaciones donde adultos y
jovenes (no nifios) pueden aprovechar las simulaciones para aprender y ciertamente para
entretenerse. Lo que si tenemos que considerar seriamente es que, si al llegar a ese punto no
ha habido afios de contacto con el mundo real, cara a cara con otras personas, lo que puede
resultar un beneficio aparente es probablemente un dafio profundo. En una sociedad saturada
de simbolos artificiales todos los nifios, especialmente los mas pequenos, necesitan todo el
tiempo que podamos otorgarles para experimentar el mundo directamente, para relacionarse
con otros directamente, para jugar sus juegos fisicamente. Es mas, en el mundo altamente

tecnificado del siglo 21, mas que nunca, los nifios necesitan una nifiez extremadamente tactil.
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