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VIDEOJUEGOS Il

(Un analisis critico)

La reduccion a la abstraccion

Lo que sucede en un videojuego no es sélo mecanico, es hasta cierto punto abstracto,
una representacion simbdlica por medio de palabras o imagenes. Muchos de los atributos de
los videojuegos propuestos como benéficos surgen de la habilidad de representar al mundo de
manera simbdlica. Un juego relativamente sencillo como Puesto de limonada logra crear un
entorno virtual de negocios por medio de representaciones simbolicas basadas en reglas
matematicas complejas aplicadas a propiedades fisicas, tales como el clima, el costo de los
ingredientes, el precio de la limonada. En un juego mucho mas complejo de simulacion
Civilizacion, todo, desde los personajes hasta el terreno esta representado visualmente en la
pantalla, mientras que los niveles de municiones, provisiones, produccion, comercio y
contaminacion estan representados grafica o numéricamente. Como dice el profesor Schaffer
(2006, 11) el gran valor de los videojuegos es que ofrecen a los niflos “aspectos del mundo que
son demasiado caros, complicados o peligrosos para ser afrontados en un entorno no virtual”.
Es decir, el valor educativo de los videojuegos reside en reducir el costo, complejidad y peligro

de la investigacion directa.

Pero en muchos casos son precisamente los elementos de costo, complejidad y peligro
los que constituyen el eje para poder entender como funciona el mundo real. Por ejemplo, El
camino a Oregon, el primer y mejor conocido videojuego educativo, afirma que ensefia a los
alumnos acerca de las migraciones al oeste de Estados Unidos simulando el viaje. Sin
embargo, simular esa migracion distorsiona gravemente la historia. Los alumnos aprenden que
para cruzar las grandes llanuras con éxito hacia falta saber manejar los recursos materiales,
aderezado con un poco de suerte, mala o buena. Para tener éxito en el juego hay que tomar
decisiones racionales y calculadas basadas en tus pertenencias, es decir para ser un buen
pionero debes ser un buen contador.

Hay algo de verdad en esto, pero el juego protagoniza este aspecto hasta tal punto que

el significado de la gran migracion norteamericana desaparece. Uno no puede comprender el
significado del viaje sin tomar en cuenta el calor abrasador, el frio mortal, el hambre, el miedo,

la nostalgia y el alborozo que acompafaron a este viaje. El significado de este evento historico
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no yace en calcular las capacidades de calculo de los pioneros, sino en su corazoén, su fe, su
voluntad. De hecho, es gracias a la determinacion, ingenio, desesperacion, esperanzay
capacidad para sufrir y ser cruel que los viajeros pudieron sobreponerse a sus constantes
malos célculos. Ya que la computadora que rige EI Camino a Oregén (o cualquier simulacion
computarizada) no puede reproducir o inspirar estas profundas cualidades humanas, estas
desaparecen. Lo que queda es una imagen de los pioneros como seres hiperracionales, cuyo
éxito dependié de su manejo de datos externos, una impresion que mal representa por

completo uno de los grandes dramas humanos de todos los tiempos.
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