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INDRA, EL DIOS GUERRERO

50

El dios guerrero y los gigantes

Hay muchos rios fluyendo desde los Himalayas hacia la India. De hecho, la India tomé
su nombre del Indo, que es uno de sus rios. Pero de todos ellos, el Ganges es el rio sagrado y
aun hoy es considerado de esa manera porque todos los habitantes saben la historia de cémo
las cenizas de los hijos de Sagara fueron tiradas al Ganges y sus almas se elevaron al cielo.

Los indios creman a sus muertos y aun tiran sus cenizas en el Ganges. Asi vemos que,
aunque la historia tiene muchos miles de afos de antigliedad, aun es importante para la gente
de la India de estos dias.

Recuerden también al rey Bhaguiratha que se volvio ermitafio y abandoné todas las
posesiones y todo confort. En estos dias se pueden ver muchos ermitafios como él en la India,
tanto hombres como mujeres, que viven como Bhaguiratha habia vivido. A veces, estos
ermitafos tienen extraios poderes y un dia escucharan la historia de estos poderes que tiene
alguna de esta gente.

También oyeron sobre los tres grandes dioses: Brahma, Visnu y Shiva; pero esos no
son los Unicos dioses que la gente de la India adoraba y aun adora. Hay muchos otros dioses,
y uno de ellos es Indra, el hijo de Brahma. Cuando es la época de lluvias y hay ruido de truenos
y relampagos, la gente de la India dice:

—El dios Indra, hijo de Brahma, maneja su carro dorado que es tirado por dos caballos
llamados “Audaz” y “Marrén”. Con su mano izquierda sostiene las riendas, pero en su mano
derecha sostiene la piedra magica, llamada “piedra del trueno”. Cuando tira su piedra de
trueno, relampagos desgarran el cielo y golpes de truenos sacuden el mundo; pero toda vez
que arroja su piedra magica, ésta vuelve otra vez a sus manos (Thor).

Indra, el sefor de los truenos y del carro dorado, era también el dios de la guerra, el dios a
quien los guerreros rezaban cuando iban a una batalla. Era el dios de todos los soldados y de
todos los guerreros porque él mismo estaba haciendo la guerra contra los malvados gigantes
que eran los enemigos de los dioses y de personas.

Uno de estos malvados gigantes, lamado Sambara, vivia en las cumbres de una alta
montana. Alli arriba, en las alturas, tenia su fortaleza y acostumbraba pararse apoyado en su
arma, que era un bastén tan largo y ancho como diez troncos de arbol juntos.

Su cabello sobresalia de su cabeza como trozos de alambre y su barba le llegaba
hasta la cintura.

Cuando Sambara miraba hacia abajo desde la cima de la montafia y veia una pequena
aldea de campesinos en el valle, le aparecia una sonrisa maliciosa en cara. Buscaba una roca
grande y pesada y la dejaba rodar hasta cerca del pico de una montafna directamente
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sobre la pequefia aldea. Entonces, empujaba la roca con su bastdén, la cual primero rodaba
suavemente pero luego corria mas y mas rapido, llevando consigo rocas y piedras mas
pequefas y, al final, una basta masa de guijarros, arena y polvo se abalanzaria por la
pendiente a terrible velocidad, y se estrellaba contra la aldea. Destrozaba y rompia las
pequefias cabafias. Toda la aldea quedaba sepultada bajo las rocas y arena y la mayoria de la
gente moria aplastada bajo la pesada carga que habia caido sobre ellos.

Desde la cima de la montaifa, Sambara observaba la destruccion, reia a carcajadas y
saltaba con jubilo; por eso toda la montafia se sacudia.

Pero los pobres campesinos que vivian al pie de la montafia, no se podian ir porque
alli era donde tenian sus pequefias parcelas de tierra. Vivian con temor y preocupacion porque
nadie sabia cual aldea elegiria la proxima vez para sus juegos malvados.

Es por eso que los campesinos hacian sacrificios al gran dios de la guerra Indra, que
peleaba a los gigantes, y le rezaban pidiendo ayuda y proteccion contra Sambara.

Un dia, por fin, Indra escucho sus plegarias. Monté su carro dorado, tomé su piedra de
trueno y manejé a sus fieros corceles en un galope a través del cielo hacia la cumbre de la
montaia del gigante. Sambara estaba preparando otra roca para traer muerte y destruccién a
otra aldea inocente, cuando vio a Indra acercandose con su carro dorado. Se puso furioso
porque le interrumpia su juego favorito. Rugié y bramo con furia, tomo su gran bastén 'y
se lo arrojo a Indra. Pero el dios tiré su piedra hacia el gran baston que volaba a través del aire,
hubo un relampago y el bastén fue destrozado en mil pedazos. Cuando Sambara vio que su
bastén fue hecho pedazos aullé de ira y rompid todo el pico de la montanfa, y lo lanzé volando
contra Indra. Pero el dios ya tenia la piedra de trueno otra vez en sus manos, la arrojo y esta
vez la piedra magica volé hacia el gran pico de la montaia, atravesando el aire y golpeé en la
cabeza al gigante, que cayo con estrépito y murid.

Los campesinos abajo, en las aldeas, no podian ver qué estaba sucediendo, porque el
pico de la montana estaba entre neblina y nubes. Pero oyeron un terrible ruido y trueno que
hizo que la montaia se sacudiera y temblara. Luego, todo volvioé a la calma. Nunca mas
cayeron rocas desde arriba y asi supieron que Indra habia venido a ayudarlos.

Cuando todos los demas gigantes se enterado de lo que habia sucedido, juraron que
vengarian a Sambara. Decidieron que tanto Indra como los seres humanos sufririan por la
muerte del gigante que sélo estaba divirtiéndose.

Indra mata al dragoén

Escucharon como los otros gigantes habian jurado vengarse ellos mismos de Indra 'y
de los seres humanos por la muerte de Sagara.
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El rey y lider de los gigantes era un dragén muy horrendo, con un nombre muy feo,
Vritra. Su cuerpo era tan grande como las montanas y estaba cubierto con escamas rojas,
cuernos que crecian de su cabeza y sus ojos eran como dos rojas brazas ardientes. Un dia el
dragodn les dijo a los gigantes:

—"Hay una sola cosa que hara dano a Indra y a los seres humanos al mismo tiempo”.

—“¢Qué es?” —gritaron al unisono los gigantes.

—“Es muy simple”, —dijo Vritra,— “robaremos las vacas de Indra”.

Ahora, ;qué eran las vacas de Indra? Son las nubes, las nubes que vienen al final de la
estacion calurosa y traen la vida dando la lluvia. jEstas son las vacas de Indra!

Asi como nosotros, los seres humanos, somos nutridos por la leche de las vacas, asi
las plantas son alimentadas por la agua que viene de las nubes, y asi como las manadas de
animales pastan en el campo, asi las nubes, las manadas de Indra, se mueven a través del
cielo.

El dragdn Vritra y sus gigantes salieron y robaron las vacas de Indra. Entonces, la
estacion calurosa lleg6 a la India, vino pero no se fue. Después de tres, cuatro, diez meses, un
ano, la estacion de lluvias aun no habia venido. Todo permanecia seco y caluroso.

Paso un segundo aio, un tercero y un cuarto. Diez afios mas tarde aun no habia caido
ni una sola gota de agua. Y aun después de veinte afios no habia sefiales de nubes.

Debajo de aquella sequedad sin fin, del ardiente calor, todas las cosechas hacia
tiempo que se habian marchitado y debilitado, no se podian plantar semillas nuevas, y la tierra
horneada estaba tan dura que una pala no podia penetrar en ella.

Aun en los densos bosques, los arboles primero perdieron sus hojas, luego murierony
se mantuvieron negros y desnudos.

Los rios mas pequenos se habian secado y hasta el Ganges, cuyas aguas provenian
de las nieves de los Himalayas, se convirtié en un diminuto arroyo, un hilo de agua tan barroso
que ni aun los animales podian beber de él.

La gente de la India, hombres, mujeres y nifios, moria por millones. Aquellos que
sobrevivian, aquellos que vivian cerca de las nieves del Himalaya, estaban tan débiles que no
podian cremar a sus muertos. Nunca antes alli habia habido tanta miseria y sufrimiento entre
los seres humanos. Y asi pasaron treinta y nueve afios.

Por supuesto, la gente rezaba a todos los dioses. Rezaban especialmente a Indra, pero
aun los dioses, aun Indra, no se atrevian a ir a la guerra contra el terrible Vritra. Entonces, en el
afio cuarenta de la sequia, cuando parecia que no faltaba mucho para que las ultimas
personas murieran, Indra se decidié a salvar a la gente de la India, antes de que fuera
demasiado tarde.

Armado con su piedra de trueno trep6 a su carro y condujo a Audaz y Marrén hacia las
montanas donde Vritrd y sus gigantes tenian su fortaleza. Cuando Vritra vio venir a Indra, rugié
tan terriblemente que tanto el cielo y la tierra temblaron y se sacudieron. El dragon desplegdo
sus callosas alas y se elevo en el aire para enfrentarse con el dios y destruirlo. Indra lanzé su
piedra de trueno al dragdn pero cayo sobre las duras escamas rojas y no pudo hacerle dafio.
Los gigantes, al ver esto, se reian y vitoreaban al monstruo porque pensaron que seria el final

Edited by IdeasWaldorf 2022W https:/lideaswaldorf.com/indra-el-dios-guerrero/



Indra, el dios Cuento Chales Kovacs

ttps:/ideaswaldorf.com/tag/cuento

uerrero 5° h /lid ldorf. /tagl /
https://ideaswaldorf.com/tag/periodos/
https://ideaswaldorf.com/tag/leyenda/

de Indra. Pero la piedra de trueno retorn6 a su mano y cuando el dragdn se encabritd, la volvié
a arrojar.

Esta vez, el dios apunté al vientre de Vritra, que no estaba recubierto de escamas. Se
escuch6 un trueno, un relampago tan brillante como el sol y Vritra cayo desde el cielo como
una piedra, y murio. Los gigantes huyeron aterrorizados cuando vieron a su rey vencido.

Entonces, Indra vio una caverna en el lado de la montafia con una gran roca cerrando
la entrada. El dios arroj6 su piedra de trueno y la roca se rompio en mil pedacitos; jdentro
estaban escondidas las vacas de Indra! y después de cuarenta afios salieron de ella.

Pronto el cielo se llen6 de nubes sobre toda India, llegaron las lluvias y llovié a
cantaros. Desde las montafias y colinas se precipitaron torrentes de agua llenando los lechos
de los rios y trayendo nueva vida a las plantas.

Aun hoy la gente de la India recuerda la gran proeza de matar a Vritra. Cuando la
estacion calurosa llega a su fin, cuando el tronar de los truenos y los relampagos anuncian
la llegada de la vida, dando lluvia, los indios hacen masitas y las queman en altares para
demostrar su gratitud a Indra. La llegada de la estacion de las lluvias en la India marca
también el comienzo del otofio.

Y tal como nosotros festejamos la fiesta de Micael en su lucha contra el dragdn, asi la
gente de la India celebra la victoria de Indra sobre el dragon Vritra.

La captura de los pescadores

Han escuchado como la gente de la antigua India miraban las nubes y decian:
—“Flotando en el cielo estan las vacas de Indra. La lluvia que viene de las nubes

alimenta a todas las plantas, asi como nosotros nos alimentamos de la leche de nuestras
vacas”.

Para esta gente, las vacas aqui en la tierra y las nubes en el cielo eran iguales; en su
idioma sélo tenian una palabra para nubes y vacas. En este antiguo idioma, la palabra “go”
significaba “vaca” pero también “nube”. Si un hombre decia:

-“Mi “go” tiene un ternero”, —entonces sabias que significaba una vaca real. Si decia:

—"Hay una oscura “go” en el cielo” —sabias que estaba hablando de una nube.

Vacas y bueyes eran los animales mas importantes en el mundo para la gente de la
antigua India, tiraban de los arados sobre el campo para que las semillas pudieran ser
plantadas, y daban leche con la que podia hacer manteca y queso. Hasta el excremento de la
vaca era muy util.
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En un pais tan caluroso no necesitan del fuego para mantenerse en calor, pero
necesitas del fuego para cocinar. A veces los arboles de los bosques que podian ser talados
como lefia estaban a veces muy lejos. En aquellos tiempos no habia ni ferrocarril ni
vehiculos para llevar la madera desde lejanos lugares. Entonces, ;cOmo hacia un campesino
para encontrar combustible para su fuego?

Tomaba una pala y en un cubo recogia el excremento de bueyes y vacas y lo dejaba al
sol para secarlo. El excremento seco quema muy bien y aun hoy en dia los campesinos de la
India lo utilizan, como lo hacian hace cientos de anos. Pero hay una cosa muy importante, la
gente de la India jamas comia la carne de las vacas y bueyes. Estaban tan agradecidos por
todo lo que les daban las vacas que pensaron que seria un error matarlas para comerlas. Y asi
es todavia hoy en dia: jnadie mata una vaca o un buey o un ternero para comerse la carne!

Hay una historia que les mostrara cuan estimada es una vaca. En la India, habia
muchos sacerdotes de Brahma. Un sacerdote es como un ministro en una iglesia. El edificio
en el cual adoraba a sus dioses es llamado templo y los sacerdotes que oficiaban en tales
templos son llamados brahmanes. Los Brahmanes de la India eran muy respetados por la
gente, no solo porque dirigian el culto sino porque ellos conocian las leyes y podian decirle a la
gente lo que estaba bien y lo que estaba mal. También sabian cuando era la mejor época para
sembrar las semillas.

En aquellos dias no habia ni libros ni calendarios para saber qué dia o mes era. Sélo
los brahmanes sabian el momento correcto y también sabian de muchas hierbas para curar a
la gente cuando se enfermaban. Pueden asi darse cuenta qué importante era un brahman en
la sociedad india de esa época.

Un Brahman que habia servido a los dioses y ayudado a las personas por muchos
anos, decidié salir del templo para vivir solo en el bosque y dedicar todo su tiempo a sus
oraciones. Asi vivio sin una casa, y por comida tenia sélo las bayas que hallaba en el bosque.

A este Brahman le encantaban todas las criaturas vivientes, pero lo que mas le
gustaba erair a un rio cercano y mirar los peces cuando nadaban en el agua.

Su dura vida y sus rezos devotos le habian dado poderes que la gente corriente no
tiene. Uno de los poderes era este: podia sumergirse bajo el agua, echarse en el fondo del rio,
y quedarse alli todo el tiempo que quisiera. Como le agradaba tanto el pez, acostumbraba
echarse bajo el agua muy sonriente y el pez, acostumbrado a él, jugaba a su alrededory
nadaba entre sus largos cabellos sin ningun miedo.

Como era aficionado a los peces, solia a menudo acostarse en el fondo del agua.
Ningun pez le tenia miedo, por el contrario, jugaban alrededor de él y nadaban por su larga
cabellera sin temor.

Un dia llegaron unos pescadores a esa parte del rio navegando en un bote y echaron
una gran red, una red muy fuerte, dentro del agua. Cuando tiraron de ella no sélo estaba llena
de peces, sino que también pescaron al hombre santo, el brahman. Los pescadores se
quedaron muy sorprendidos de haber atrapado a un hombre vivo junto con sus peces.

Cuando lo reconocieron como el hombre santo, el brahman del bosque, estaban muy
asustados de que él se enojara y los destruyera con sus grandes poderes.
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Tan pronto como lo sacaron de la red y le expresaron cuanto lamentaban haberlo
molestado, el brahman dijo:
—"Yo no estoy enojado con ustedes. Ustedes son pescadores y deber hacer esto para

vivir. Y ustedes no sabian que me pescarian con su red. Pero ahora, como me han pescado, me
voy a quedar con el pescado, y cuando lo vendan, deberan venderme también a mi”.

—"iEso es imposible”, —gritaron los pescadores.

-“El gran rey de este pais, €l mismo nos dijo que le llevaramos pescado de este rio.
¢Como podemos ir y contarle que debera pagar por el pescado y también por usted?”

Pero el brahman dijo:
—“Llévenme a mi'y al pescado frente al rey y entonces veremos qué es lo que sucede.

Asi, los pescadores hicieron lo que les habia dicho, llevaron al hombre santo y al
pescado ante el rey y le explicaron como habian pescado al brahman con los peces en su red
y que él hombre santo les dijo que tenian que vender juntos al pescado y al hombre.

El rey estaba aterrorizado; temia ofender al hombre santo, que con una maldicion
podia destruirlo.

Parado el rey en sus espléndidas ropas reales, con miedo y temblando delante del
ermitafio cuyos harapos y cabellos despeinados y la barba aun chorreando agua, el rey dijo:

—¢ Por favor, dime qué debo pagarles a estos pescadores; daré cualquier cosa que

desees?

Y el brahman contesté:
—“Primero pagales por el pescado”.

En aquellos tiempos, hace tanto tiempo, no habia dinero ni de papel ni en monedas. Si
uno queria comprar algo sélo podia hacerlo intercambiando una cosa por otra, que es lo que
se llama “trueque”. La gente corriente intercambiaba algunos huevos por un trozo de manteca
0 quizas un ternero por una pieza de género.

Pero un rey, que tenia oro y joyas en el tesoro, pagaria con algo de eso lo que quisiera
comprar. Por lo tanto, el rey dijo:

—“Le daré a estos hombre una copa de oro por su pescados.

—"Si”, —dijo el ermitafio—, “eso es un buen precio. Pero ;qué les vas a pagar a ellos por
mi?”

Otra vez el rey estaba preocupado en que quizas ofenderia al hombre santo. Por lo
tanto, dijo:
—"“Por ti les daré a ellos la mitad de todos mis tesoros.

—“¢cQué?’, grit6 el brahman—.
-“;Crees que solo valgo esa basura de metal muerto y piedras?
—"iNo, no! ,grit6 el rey—, jellos pueden tener todos mis tesoros!

Pero el brahman sélo sacudio la cabeza.
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—"iLa mitad de mi reino!”, grité el rey. Y otra vez el brahman sacudié la cabeza.

—"“iTodo mi reino!”, dijo el rey desesperado.

—“Ni siquiera cientos de reinos como el tuyo son de tanto valor como yo”, contesto el
Brahman”.

Para ese entonces el rey estaba desesperado; no sabia qué hacery le pidi6 al
ermitafio esperar un dia y asi poder pensar sobre el precio correcto para pagar
por el hombre santo. Sumido en sus pensamientos, el rey salioé a dar una caminata por el
bosque. De repente vio, viniendo hacia él, a otro ermitafo, y se apresur6 a su encuentro, se
incliné profundamente y le conté sus preocupaciones. Entonces el otro ermitafio le dijo:
—"“La vida de cualquier otro ser humano es inestimable, todos los tesoros y todos los

reinados del mundo no pueden pagar por un ser humano. Pero los hombres no pueden vivir sin
vacas, tal como las plantas no pueden vivir sin la lluvia que proviene de las vacas de Indra en el
cielo”.

Y de esta manera, una vaca tiene tanto valor como un ser humano. El rey agradecio al
ermitafio y se apresuro a volver a palacio. Encontré al brahman que los pescadores habian
pescado y le dijo:

—“Les daré a ellos una vaca por ti”. El ermitafo sonrid.

—“Es un precio correcto”, dijo. Bendijo al rey y retorné al bosque.

Los hijos de Pandu

De las historias que hemos aprendido sobre algunas cosas de la vida de la antigua
India, hemos visto que la gente en aquel tiempo no tenia dinero. Si querian conseguir algo,
tenian que hacer trueque, cambiar una cosa por otra.

También aprendimos que las vacas eran —y aun lo son hoy dia— tratadas como
animales sagrados, que no debian ser matados. Y en la ultima historia descubrimos que los
sacerdotes o brahmanes eran tenidos en gran estima, que un rey estaba dispuesto a dar todo
su reino como pago por un hombre santo. Pero ;cémo fue eso de que los brahmanes
comenzaron a ser honrados y respetados tan grandemente?

Cuando Manu trajo a sus compafieros a la India los dividié en tres grupos. Le dijo al
primer grupo:

—"Ustedes son los inteligentes, los sabios. Ustedes seran los sacerdotes y maestros.

Ustedes seran como la cabeza del Brahma”. Al segundo grupo les dijo:
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—"“Ustedes no son tan inteligentes pero son fuertes y bravios. Ustedes seran guerreros y
reyes. Ustedes seran como los brazos de Brahma”.

Y al tercer grupo les dijo:

—“Ustedes no son tan inteligentes, ni son tan fuertes y bravios como los otros, pero son
voluntariosos, fieles, trabajadores. Ustedes seran campesinos, carpinteros, sastres y
comerciantes. Ustedes seran los pies de Brahma”.

Esta division aun existe en la India. El hijo de un brahman sélo puede casarse con una
mujer que sea hija de un brahman. Y el hijo de un campesino, aun cuando sea muy rico, no se
puede casar con la hija de un guerrero o un brahman.

Hasta ahora, las historias que hemos escuchado han sido sobre los dioses o sobre
brahmanes y hombres sabios. Ahora escucharemos algunas historias sobre guerreros, sobre
grandes héroes.

Alli vivia una vez un rey cuyo nombre era Pandu, pero una gran desgracia vino hacia él.

Un dia, mientras cazaba con arco y flecha, el rey Pandu disparé y maté
accidentalmente a un hombre santo.

Estaba tan apenado por lo que habia hecho, aunque no lo habia hecho adrede, que no
quiso ser rey por mas tiempo, y decidié vivir en el bosque como ermitano y asi pagar su
castigo por la muerte del hombre santo.

El rey Pandu tenia cinco hijos pero todos eran todavia muy jévenes para ser rey en su
lugar. Asi que Pandu se dirigié a su hermano y le dijo:

—"Hermano, mi corazon esta apenado porque no puedo olvidar al hombre santo que

maté. No deseo ser rey por mas tiempo, quiero ser yo mismo un ermitano.
-“.Quieres dirigir mi reino y cuidar de mis hijos hasta que uno de ellos sea lo mayor
como para poder ser rey?

Y el hermano le contesto:

—"Haré ciertamente lo que me pides. Tus hijos se criaran con mis propios hijos y los
cuidaré bien”.

Asi, el rey Pandu marché al bosque acompafiado por su reina que no deseaba dejarlo.
El hermano de Pandu, cuyo nombre era Dritarastra, que era ciego, se hizo rey.

Hizo como habia prometido y los cinco hijos de Pandu crecieron junto con sus propios
hijos. Un dia los principes estaban jugando en el jardin con una pelota y se la tiraban entre
ellos. Disfrutaban del juego, hasta que uno de ellos fall6 la punteria y la pelota cay6 en un
profundo pozo.

Todos se apresuraron hacia el pozo y miraron dentro. Alli estaba la pelota flotando
sobre el agua, pero tan profundo que nadie pudo alcanzarla. Tomaron largos palos y trataron
de sacarla de alli, pero la pelota volvia a caer dentro del agua.

Edited by IdeasWaldorf 2022W https:/lideaswaldorf.com/indra-el-dios-guerrero/



Indra, el dios Cuento Chales Kovacs

ttps:/ideaswaldorf.com/tag/cuento

uerrero 5° h /lid ldorf. /tagl /
https://ideaswaldorf.com/tag/periodos/
https://ideaswaldorf.com/tag/leyenda/

Los principes estaban perdiendo las esperanzas de volver a jugar con la pelota
cuando vieron a un anciano brahman observandolos con una sonrisa. Nunca lo habian visto
antes, pero se dirigieron ansiosos hacia él y le pidieron que los ayudara a sacar la pelota.

El brahman dijo:

—“¢Qué? Ustedes son principes reales y ni siquiera pueden sacar una pelota de un pozo.

iMiren, es bien facil!”

Arranco una brizna de hierba del suelo, la tomé entre sus dedos, y la tiré dentro del
pozo y se clavo en la pelota, tal como un dardo. Eso sorprendio a los principes, pero no saco la
pelota.

—“La pelota... consigue la pelota otra vez..., gritaban los principes”.

—“Paciencia, paciencia”, —dijo el brahman—, “acabo de empezar”.

Entonces tom¢ otra brizna de hierba y la tiré dentro del pozo y se clavé en la primera
brizna de hierba, luego tiré una tercera que se clavo en la segunda, y asi siguid hasta que las
briznas de hierba eran como una soga que se subia hacia la boca del pozo. Entonces, tir6 de
las briznas y sacé la pelota.

Los principes se lo agradecieron, pero entonces le pidieron a gritos:

—"“iEnséfianos tu habilidad, enséhanos a lograrlo tan bien como tu!”

—“Entonces vayan a ver a Dritarastra, el rey ciego, y diganle que Drona ha venido”, dijo el
brahman.

El brahman Drona era famoso por su sabiduria y habilidad, y el rey ciego estaba muy
complacido de que los principes hayan encontrado tan buen maestro. Drona instruy6 a los
siete principes, los cinco hijos de Pandu y los dos hijos del rey ciego.

El les ensefi6 todas las cosas que los principes deben saber: de los poemas de
sabiduria que provenian de Manu, y de como usar espadas y el arco y flecha con destreza.

Ahora bien, uno de los hijos de Pandu, Arjuna era mas entusiasta que los demas en el
uso del arco y flecha.

Una noche cuando estaba comiendo, la lampara se apago, pero él continud su
comida. Arjuna penso6 que asi como él puede llevar comida a su boca aun en la oscuridad,
podria también, con practica, dar en el blanco en la oscuridad. Desde ese momento, practico el
tiro con arco y flecha tanto de dia como de noche.

Y cuando Dona escuchd el vibrar de la cuerda del arco de Arjuna en el aire nocturno,
fue hasta él y lo elogié.
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La proeza de Arjuna

Ya escucharon como los siete principes fueron instruidos por el sabio brahman Drona
en la destreza del uso de las armas y que también aprendieron muchas poesias. Recuerden
que en ese tiempo no habia libros porque el arte de leer o escribir aun no habia sido inventado.

Historias como las que han estado escuchando y muchas, muchas mas, eran
contadas de una persona a otra. La gente mayor le contaba las historias a la gente joven, y
cuando la gente joven se hacia mayor las contaban a la generacion siguiente.

Los brahmanes también contaban historias a la gente, a los guerreros y a los
aldeanos, y las historias que contaban eran especialmente largas e importantes. Y si un nifio
se convertia en sacerdote brahman, parte del entrenamiento era aprender de memoria esas
historias, esas largas historias.

Habia algo que hacia mas facil aprender tan largas historias y poemas muy largos:
jestaban escritos en verso!

No habia libros pero la gente tenia algo realmente mejor: tenia una maravillosa
memoria. Tenia mucha mejor memoria de la que tenemos hoy en dia; asi ella podia aprender
largos poemas de memoria mucho mas facilmente que nosotros.

El poema fundamental de la religién de la India, El Majabharata contiene cien mil
versos, que un brahman de esos antiguos tiempos aprendia de memoria y una vez que lo
sabia nunca lo olvidaba. Y como esas historias y poemas eran aprendidos fielmente, se
pasaban exactamente palabra por palabra, de los brahmanes ancianos a los jovenes, y asi por
cientos de anos y ni una sola palabra era cambiada u olvidada.

Sélo piensen en ello. Una generacion de brahmanes venia aprendiendo los poemas,
los contaban a la siguiente generacién y moria. Incontables brahmanes han ido y venido, pero
los poemas han sobrevivido sin cambios.

En la actualidad, todas esas historias estan escritas en libros; sin embargo, los
brahmanes aprenden una gran parte de ellas de memoria, aunque mucho menos que en los
tiempos antiguos. Y en la historia de los cinco hijos de Pandu y de los dos hijos del rey ciego
Dritarastra es una de aquellas que los brahmanes han estado contando a la gente de la India
por muchos miles de afnos.

El sabio brahman Drona se convirtio en el maestro de los siete principes. Aprendieron
de él la sabiduria y el conocimiento del cual futuros reyes necesitarian en aquella época: cémo
gobernar con justicia e imparcialidad, y como dirigir un ejército a la batalla.

Les ensef6 buenas maneras de comportarse, a cabalgar, a manejar carros y a tener
habilidad con la espada, el hacha de guerra y el arco y flecha. Pero los hijos de Pandu eran
muy diferentes en sus habilidades.

El mayor, Ludistira, era también el mas sabio de los hermanos. Era muy inteligente y
cuando el maestro hacia una pregunta dificil, siempre era Ludistira quién podia contestarla
primero. Pero no era tan bueno con las armas como sus hermanos.

El segundo principe, Bhima, no era tan inteligente, casi siempre era el ultimo que
encontraba la respuesta a una pregunta, pero era extremadamente fuerte. Su arma favorita era

10
Edited by IdeasWaldorf 2022W https:/lideaswaldorf.com/indra-el-dios-guerrero/



Indra, el dios Cuento Chales Kovacs

ttps:/ideaswaldorf.com/tag/cuento

uerrero 5° h /lid ldorf. /tagl /
https://ideaswaldorf.com/tag/periodos/
https://ideaswaldorf.com/tag/leyenda/

la maza, una barra o palo con una pieza de metal redonda en el extremo. Cuando Bhima
golpeaba con su maza las piedras, éstas se convertian en polvo y el hierro se rompia como si
fuera madera delgada.

Los dos principes mas chicos eran mellizos, Nakula y Sajadeva. No eran tan listos
como Ludistira, ni tan fuertes como Bhima, pero nadie podia tratar mejor a los caballos que
ellos. Cuando cabalgaban, los podian hacer galopar mucho mas rapido que los otros.

El tercero era Arjuna, que como ya oyeron era bueno con todas las armas, nadie tenia
punteria mas segura con el arco y flecha o podia manejar un carro como él lo hacia.

Estos eran los cinco hijos de Pandu.

Los dos hijos del rey ciego Dritarastra también se hicieron guerreros fuertes y bravos,
pero ellos eran a menudo celosos de los otros principes, sus primos, por sus logros.

Un dia, el maestro Drona quiso hacerles una prueba a sus alumnos reales. Le pidi6 al
rey ciego algo de oro y joyas y con ellos hizo un pequefio pajaro, con ojos de rojos rubies. El
brahman coloc6 al pajaro en lo alto de las ramas de un arbol. Llamé entonces a los principes y
les dijo:

—“Ahora voy a llamar a cada uno de vosotros por turno. Cuando llegue el momento,
apunten al ojo del pdjaro con su arco y flecha, pero no disparen hasta que yo les diga”.

Se volvié al principe mayor, Ludistira, y le dijo:
—"Es tuyo el primer turno”. Ludistira tomé el arco y flecha y apunté cuidadosamente,

listo para disparar a la orden de Drona. Pero éste le anadié:
—“Antes de disparar dime si puedes ver el pdjaro”.
—"iSi”, —dijo el principe—, “puedo verlo!” Y Drona dijo:

—"“;Puedes ver el arbol?”
—"iSil”, contesto Ludistira.

—“¢Puedes verme a mi'y a los otros principes?”
—"iSi, los puedo ver a todos!”, fue su respuesta.

Drona pregunté lo mismo tres veces y cada vez obtuvo la misma respuesta:
-“Puedo ver el pdjaro, el arbol y a todos ustedes.”

Cuando habia preguntado por tercera vez, Drona suspird y con voz triste dijo:
—"“Baja el arco y la flecha, Ludistira. A ti no te corresponde disparar el arco”.

Entonces Drona llamé a los otros principes. Uno después del otro apunto, y tres veces
les hizo la misma pregunta que le habia hecho a Ludistira. Cuando ellos dieron la misma
respuesta, les pidioé que bajaran el arco y la flecha y que no dispararan al pajaro.

Al final, le toco el turno a Arjuna. Otra vez Drona pregunto:

—"¢Ves el pajaro, el arbol, a los otros principes y a mi?” Pero Arjuna contesté:
—“No, maestro, yo no veo nada mas que al pajaro”.

—“Describe al pajaro, ;como lo ves?, grité Drona.
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—“No te lo puedo decir, contestd Arjuna, porque yo solo veo los rojos rubies de sus
ojos”.

Cuando Drona oy¢ esta respuesta estuvo encantado y grito:

—"“iDispara!”

La flecha de Arjuna fue volando y golped al pdjaro que cayé del arbol, y cada uno pudo
ver que la flecha habia traspasado la cabeza entre los ojos color rubi.

—"“Vean ustedes: cuando tengan un trabajo que hacer, deben olvidar todas las demas
cosas y prestar atencion solo al trabajo”.

Arjuna fue el Unico que habia entendido esto y asi pudo pasar la prueba. Pero sus
hermanos y primos no pudieron.

El viaje a Benarés

Han escucharon sobre los largos poemas en verso que los brahmanes de la India
aprendian de memoria y recitaban a la gente. La historia de los hijos de Pandu es la mas
famosa de ellas. No hay nadie en la India de hoy dia, hasta los mas pobres campesinos, que
no haya escuchado sobre las hazafas de Arjuna o que no conozca quién era Ludistira.

Asi como todos ustedes saben sobre David y Goliat, o la historia de Maria, José y el
Nifio en el pesebre, porque son historias halladas en la Biblia, asi mismo, la historia de los
hijos de Pandu esta escrita en el libro sagrado Mahabharata, que todos conocen en la India.

Saben que los dos hijos del rey ciego Dritarastra crecieron junto a los cinco hijos de
Pandu y, a medida que el tiempo pasaba, los hijos del rey ciego se volvian mas y mas celosos
de sus cinco primos.

El hijo mayor del rey ciego se llamaba Duryodhana. Mientras crecia, habia un solo
pensamiento que no podia soportar y que llenaba su corazén con odio, envidia y furia salvaje.

Era el pensamiento de que cuando su padre muriera, Ludistira, el hijo mayor de Pandu

seria rey, y poco a poco Duryodhana comenzé a pensar para si:
“Yo deberia ser rey cuando muera mi padre en lugar de alguno de los hijos de Pandu.”

Un dia Duryodhana fue a ver a su padre y le dijo:
—“Seguramente no es justo que Ludistira deba gobernar el reino. No es tu hijo y yo

deseo ser rey después de ti”.
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Aunque el rey ciego hubiese deseado realmente el trono para su propio hijo, le grito:

—"“iNo puede ser! Yo le prometi a mi hermano Pandu que su hijo mayor gobernaria
cuando yo muriera”. Pero Duryodhana contesto:

—“¢Qué importancia tiene que le hayas hecho una promesa a Pandu? Como sabes, su

mujer, la madre de sus cinco hijos, que acompano a Pandu en el bosque, ha vuelto con la noticia
de la muerte de Pandu. Ella se esta quedando con sus hijos y ahora, con Pandu muerto, no hay
nadie que pueda enfrentarte en tu contra. Seguro que tu, como rey, tienes el poder de encargarte
de los hijos de Pandu”.

Y prosiguio el hijo:

—"“Si no te atreves a hacer algo contra ellos abiertamente, hay formas de deshacerse de
ellos con astucia”.

-“iEscuchame! He ideado un plan para matar a los cinco y a su madre, asi nadie sera
capaz de culparte a tioami”.

Cuando el rey ciego escuchd el plan de su hijo, se olvido se la promesa que le habia
dado a su hermano ya muerto y estuvo de acuerdo con Duryodhana en llevar a cabo la muerte
de los cinco principes con su malvado y homicida plan. Pronto sabremos lo que tenian en
mente.

En las orillas del rio sagrado Ganges habia —y todavia sigue alli— una famosa ciudad
llamada Benarés. Un dia, cuando el rey y todos los principes y la corte estaban juntos,
Duryodhana comenzo a alabar la belleza de esa ciudad. Hablé de los hermosos edificios, de
los grandes parques y jardines, y del ancho y extenso rio Ganges. Cuando los cinco hijos de
Pandu oyeron sobre la hermosa ciudad dijeron:

—“Nos gustaria ver Benarés y sus finos edificios. Nos encantaria ver el sagrado rio

Ganges, el hijo de los Himalayas”. Inmediatamente, el rey ciego dijo:

—“Entonces iréis alli, mis queridos sobrinos, y con su querida madre viajaran todos con
apropiada realeza. Cada uno de ustedes viajara en su propio elefante. Espléndidos son los
edificios de la famosa ciudad, pero ninguno de ellos es de suficiente valor para ustedes”.

-“Mandaré a mi propio experto constructor a Benarés. El es un artesano més alla del
elogio y él construird una casa para ustedes, que hara que todos los otros edificios parezcan
cabanas pordioseras.

-“Ustedes y vuestra querida madre tendran una casa acorde a su realeza, una casa
adecuada para reyes”.

Los cinco principes estaban grandemente agradecidos por tanta amabilidad y que se
organizaba todo para su estadia. Mientras ellos y su madre preparaban todo para el viaje,
Duryodhana envio a su experto constructor hacia Benarés para que la casa pudiera estar lista
cuando ellos llegaran. Pero Duryodhana hablo al constructor en secreto
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le dijo:

’ J —“Es mi deseo que los cinco hijos de Pandu nunca regresen de Benarés. Para ello, no
construyas la casa de ladrillo y piedras sino de madera, que prenda fuego rapidamente. Y una
noche, cuando todos estén dormidos, préndele fuego. Cuando la descendencia de Pandu haya
sido destruida, te recompensaré con tanto oro como un elefante pueda acarrear”.

Y el experto constructor prometié que haria lo que Duryodhana deseaba.

Ya conocen lo que hacen los carpinteros para dar brillo lustroso a una tabla de madera
o armario. jLa pintan con barniz!

En los lejanos paises del este, en India, pero también en China y Japdn, tienen un
barniz especial muy suave y brillante que esta hecho de resina de pino. Tiene un olor muy
particular pero es también altamente inflamable, es decir, prende fuego y se quema muy
rapidamente.

Asi que el constructor partié apresuradamente hacia Benarés, llevandose trabajadores
con él y comenzaron a construir una casa muy hermosa de pino, madera que quema mucho
mas rapidamente que cualquier otra. Cuando estuvo terminada la pinté tanto por dentro como
por fuera con una gruesa capa de barniz.

Cuando el sol se reflejaba en el suave y brillante pulido de la casa, la hacia relucir. No
habia una casa como aquella en todo Benarés.

Al lado construy6 una pequefia casa para si mismo, asi podia salir sigilosamente en la
noche y no tendria que ir muy lejos para prender fuego a la casa grande de madera.

Penso que tan pronto como el fuego estuviera ardiendo, huiria precipitadamente y
pediria su recompensa a Duryodhana.

La puliday brillante casa estaba lista y los cinco hermanos y su madre arribaron a la
ciudad. Los elefantes en los cuales habian viajado fueron llevados a establos en otra parte de
la ciudad. Los principes y su madre fueron a ver la hermosa casa cuyo primo Duryodhana le
habia pedido al experto constructor que hiciera para ellos.

Escapada de las llamas

Los cinco hijos de Pandu y su madre arribaron a Benarés y entraron en la hermosa
casa de madera con su brillante barniz, que el constructor habia hecho para ellos.

Recuerdan que el mas inteligente de los hermanos era Ludistira.

Mientras los demas estaban admirando la casa y diciendo cuan generoso habia sido

su primo Duryodhana, Ludistira fue de pieza en pieza. Aspir6 la dulce esencia del barniz y miré
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las paredes de madera de pino, de la cual la casa estaba construida. Cuando habia mirado
todo, Ludistira fue a ver a sus hermanos y su madre y dijo:

—“Tienen poca razon para estar tan agradecidos por la casa, porque necesita tan solo
una pequena chispa para hacer que todo el edificio se convierta en brillantes fuegos
artificiales. ;Creen que es sdlo por diversion que esta casa ha sido construida con materiales
que se queman como pira funeraria, donde se creman a los muertos?

-“iNo! Les digo que toda la casa es una trampa donde muestro primo Duryodhana
espera quemarnos vivos”.

Los otros hermanos no le creyeron pero cuanto mas lo pensaban mas se daban
cuenta que Ludistira tenia razén. Entonces, el sabio Ludistira dijo:

—“Escuchenme. Les diré como podemos arruinar el malvado plan de Duryodhana.
Cavemos un pozo profundo en el suelo, aqui dentro de la casa. Desde el pozo cavaremos un
largo tunel bajo tierra que saldra bien lejos, cerca del borde del bosque. Y a través de ese tunel
escaparemos todos”.

Bhima, el hermano fuerte, dijo:

—"“Si, haremos un tunel, pero cuando esté listo no esperaremos a que nuestro enemigo
prenda fuego a la casa. jNosotros mismos comenzaremos el fuego y escaparemos, entonces
Duryodhana pensara que hemos perecido en el fuego”.

Durante la noche, cuando nadie podia observarlos, los hermanos cavaron el pozo y el
largo tunel subterraneo. Por la mafnana, el trabajo estaba terminado y el pozo cubierto con
tablas de madera, asi que nadie pudo ver lo que habian hecho.

Por supuesto, el malvado constructor no sabia nada de eso. El estaba esperando a
una muy oscura noche sin luna para poder deslizarse dentro de la casa sin ser visto e iniciar el
fuego. Pero los hermanos no esperaron.

Una noche, cuando el constructor estaba profundamente dormido, Bhima prendié
fuego a la gran casa. Mientras las llamas estaban extendiéndose, los hermanos y su madre
levantaron las tablas de madera que cubrian el pozo, bajaron dentro e iniciaron su escape a
través del tunel subterraneo, saliendo en el bosque.

Mientras tanto, la cabafia del constructor también tomé fuego y fue quemado hasta
morir. Cuando lleg6 la mafana, la casa grande y la casa pequefia, con el constructor adentro,
no eran mas que un monton de cenizas. Y todos pensaron que los cinco hermanos y la mama
también habian muerto en el fuego.

Cuando la noticia de que los principes estaban muertos llegé a los oidos de
Duryodhanay su padre ciego, pretendieron estar muy apenados. Duryodhana estallaba en
llanto sobre la perdida de sus queridos primos y el rey ciego no comio en todo el dia para
mostrar que estaba tan triste que hasta habia perdido el apetito.
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Pero muy pronto el rey ciego anuncio que, debido a que todos sus sobrinos habian
fallecido, su propio hijo Duryodhana seria el heredero de su reino.

Mientras tanto, los hermanos y su madre habian huido de Benarés hacia una ciudad
distante. Alli, los cinco hijos de Pandu se disfrazaron de brahmanes para que nadie supiera
que todavia estaban vivos.

La ciudad se llamaba Panchala, cuyo rey, llamado Drupada, tenia una hermosisima
hija, cuyo nombre era Draupadi. Muchos principes deseaban casarse con ella, pero era dificil
decidir quién era de mas mérito para ser su esposo.

Un dia el rey llamé al mejor fabricante de arcos de la corte y le ordené que hiciera un
arco fuerte y grande, tan rigido que era casi imposible doblarlo. Entonces el rey anuncié que
seria realizada una gran competencia. El primer hombre que pudiera disparar una flecha
con este arco y pasarla a través de un anillo colgado de un arbol ganaria la mano de la
princesa.

Cuando lleg6 el dia de la competencia, arribaron reyes y principes desde toda la India,
y cada uno deseaba casarse con la hermosa princesa Draupadi.

Pero en tan gran festival no habia sé6lo esperanzados reyes y principes, sino también
muchos brahmanes y gran multitud de observadores. Miles de personas llegaron, aguardando
la entrada del rey y la princesa, para que la competencia pudiera comenzar. Y, entre la
multitud, estaban los cinco hijos de Pandu disfrazados de brahmanes.

El dios disfrazado

La historia de Krishna empieza mucho antes de que él hubiera nacido. Comienza con
otro rey llamado Kamsa, quien era muy poderoso. Tenia grandes ejércitos y tesoros
maravillosos, pero todo eso lo habia hecho muy orgulloso y presumido. No tenia corazén y era
muy cruel y las personas a las que gobernaba estaban muy asustadas de él. Si, por ejemplo, el
rey estaba de mal humor, quemaba la choza de algun campesino sin importarle lo que pasara.

Pero asi como Kamsa era orgulloso y cruel, su hija Ashra era humilde, gentil y con
clase. Ella iba a casarse con un principe, y una gran boda se iba a festejar. Sucedié que
cuando el rey Kamsa estaba camino a la boda, vio a un ermitafio sentado a orillas del camino.
El ermitafio le dijo:

-"Grande sea Usted, rey Kamsa, pero el octavo nifio que nacera de su hija sera mas

grande que usted, y lo destruira".

Cuando Kamsa oy6 esto, se apresuro hacia el gran salon donde todo estaba listo para
la boda, grit6 a su hija y a su novio que no habria ninguna boda, porque uno de sus nifios
futuros lo mataria. La hija y el principe le suplicaron. Ellos prometieron que le traerian a cada
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nifio en cuanto naciera, y él, el rey Kamsa, podria decidir si el nifio debia vivir o morir. Y con
esto el rey estuvo de acuerdo.

El primer nifio naci6, como era una nifia, Kamsa no pensé que seria peligroso para él y
le permitid vivir. El préximo nifio era un muchacho. No parecia un bebé fuerte, asi que a él
también le permitié vivir. Asi siete niflos nacieron a Ashra y a cada uno se le permitio vivir.

Pero el rey no habia olvidado la profecia. Un dia, sus espias fueron donde él y le
dijeron que su hija esperaba otro bebé, el octavo. Entonces determind, que la princesa y su
marido no le jugarian ningun truco, asi que mandé apresarlos y coloco a sus soldados de
guardia afuera.

La princesa y su marido eran muy infelices, pues veian que no habia esperanza para
que el nifio viviera por mas de unas horas después de haber llegado al mundo. Asi que ambos
oraron a los dioses, porque ahora sélo ellos podian ayudarlo.

Una noche, el principe, -el padre-, vio en un suefio al Dios del Trueno. El dios le hablé y

le dijo:

-"El niflo que les nacera no sera un hombre ordinario. Uno de los dioses, Vishnu, nacera
como un ser humano en este nifio. Por eso no teman. Cuando el nifo nazca, salgan de la prision
y bajen al rio donde un hombre pobre y su esposa viven. Ella tendra un bebé al mismo tiempo.
Tu debes dejar a tu nifio con las personas pobres y retornar a la prision con el de ellos”.

Cuando el principe desperto, desed saber cémo seria posible lograr todo lo que el dios
Indra habia dicho. El y su esposa se sintieron mas felices porque sabian que los dioses los
estaban ayudando.

La siguiente noche hubo una gran tormenta y, mientras los vientos aullaban afuera, la
princesa dio a luz a un varon. El viento era tan fuerte que los soldados no pudieron oir el
menor grito, pero lo mas extrafio aun era que los soldados que permanecian de guardia,
estaban tan cansados que no podian mantenerse despiertos y, uno por uno, fueron cayendo
dormidos sobre la tierra.

Entonces, ante los ojos asombrados del principe y de su esposa, la puerta de la prision
se abrio. Ellos pudieron haber huido, pero sabian que los soldados del rey Kamsa les
atraparian facilmente con el nifio al dia siguiente, obedecieron las 6rdenes del dios del Trueno.

La princesa se quedo en la prisidn, mientras que el principe llevo al nifio a la choza del
hombre pobre cerca al rio. El hombre y su esposa estaban dormidos, pero al lado de la mujer
habia un nifio recién nacido. El principe, rapidamente, puso a su hijo en su lugar, tomé al otro
nifio y se dio prisa para regresar a la prisidon. Tan pronto como estuvo de vuelta, se cerraron
detras de él las puertas.

A la mafiana siguiente, los guardias se despertaron, vieron al nifio recién nacido y
llevaron la noticia al rey Kamsa. El rey malo caminé hacia la prisién y con su propia espada
golped al nifio y lo maté. Después permitié que la princesa y el principe salieran libres. Ahora
el rey se sentia seguro porque él pensaba que habia matado al octavo nifio de su hija. Este
habia escapado de la espada de su abuelo el malvado rey Kamsa, pero existian otras
amenazas por venir. Conforme los meses pasaban, muchos demonios y malos espiritus

17
Edited by IdeasWaldorf 2022W https:/lideaswaldorf.com/indra-el-dios-guerrero/



Indra, el dios Cuento Chales Kovacs

ttps:/ideaswaldorf.com/tag/cuento

uerrero 5° h /lid ldorf. /tagl /
https://ideaswaldorf.com/tag/periodos/
https://ideaswaldorf.com/tag/leyenda/

empezaban a ver que él era un niflo con gran poder, pues habia sido enviado por los dioses,
asi que decidieron destruirlo mientras fuera aun pequefio.

Un dia, un diablillo, disfrazado de una mujer campesina, llegé a la choza de los padres
adoptivos y dijo a la madre:

-"He oido de la ternura del pequefio nifio que has tenido. jOh, qué nifio tan dulce! ; Por

qué no lo cuido yo mientras usted continua con su trabajo?".

La mujer pobre se sintid6 muy agradecida por tal ofrecimiento y salié a trabajar. La
campesina visitante se quedod con el nifio dentro de la choza. En cuanto la mujer-demonio se
quedo a solas con el nifo, puso sus dedos rodeando la garganta del nifio para estrangularlo,
pero un fuego salié del nifio y la maté.

Cuando la madre adoptiva retornd, vio un monstruo medio quemado y muerto que
tenia la cabeza de una cabra y el cuerpo de un p3ajaro, y que yacia al lado de la cuna del bebé.

Cuando el nifio, que se llamaba Krishna, crecié y se hizo mayor, solia ir con los otros
muchachos a mirar encima de las colinas las manadas de vacas pastando. Alli de nuevo los
demonios trataron de matarlo. Uno esperd, transformado en serpiente venenosa, oculto en el
césped. Cuando el muchacho iba llegando cada vez mas cerca y mas cerca a la serpiente,
ésta se alist6 para tumbarlo y morderlo. Repentinamente, Krishna saltd y cayé con su talon
derecho sobre la cabeza de la serpiente y la aplasté.

En otra ocasion, un demonio se habia convertido en un ternero. El joven Krishna, que
era aficionado a los terneros, solia ir a jugar con ellos y se subia sobre sus espaldas. Un dia,
vio un ternero negro entre los otros y subié sobre él, pero entonces este ternero negro galopo
lejos hacia un precipicio con el fin de tirar a Krishna y matarlo. En el tltimo momento, Krishna
salté habilmente de la espalda del ternero y le dio un puntapié que lo envi6 hacia el precipicio,
estrellandose contra las rocas. Después de eso, los demonios se dieron cuenta de que no
tenian poder para destruir a aquel nifio.

Cuando Krishna fue mayor, llegé a ser un gran vaquero; y en esa parte de la India,
todos los vaqueros tocaban una flauta de bambu. Krishna también aprendié a tocarla; pero
nadie la tocaba como él podia hacerlo. Las personas venian de lejos para escucharlo, y los
animales también amaban su musica. No era solo que las vacas paraban de rumiar y se
colocaban alrededor de él, también lo hacian los zorros, lobos, tigres y ciervos, y podian estar
pacificamente, lado a lado, escuchandolo silenciosamente. Los monos paraban de charlary
los pajaros bajaban de los arboles Krishna para oir a tocar la flauta.

Las personas, por supuesto, hablaban acerca del extrafio joven vaquero, asi que el
malvado rey Kamsa también llego a oir de él. Entonces sintié un miedo extrafio y gran
asombro por este joven al mismo tiempo. ¢ Quizas, después de todo, el octavo hijo de su hija
estaba todavia vivo?. Asi que el rey decidié ir en busca del ermitafio que una vez habia hablado
con él en la orilla del camino.

Cuando encontr¢ al viejo ermitano le dijo:

-"Eres un santo varon y no puedes mentir, asi es que dime, ;esta el octavo hijo de mi hija

todavia vivo?".
El ermitafio tuvo que contestar:
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Pero él también sabia que la voluntad de los dioses era que Kamsa llegara a saberlo.
Entonces Kamsa volvié a preguntar:

-"¢Es el extrafio joven vaquero del que hablan?".

De nuevo el ermitafio dijo:

-"Si".

Ahora el Rey Kamsa sabia la verdad, su malvado corazén se llené de enojo y furia.
Pensé un largo rato antes de decidir qué hacer. Entonces envié un mensaje al hombre pobre y
a su mujer invitandolos, a ellos y a su hijo, a asistir a un gran torneo que seria llevado a cabo
en la corte real.

El mensajero del rey Kamsa, era una persona amable y habia mirado la cara del Rey
cuando le dio la orden de invitar a Krishna y a sus padres, y sabia que habia mala intencion en
ella. Cuando encontro la choza, el mensajero le dijo a Krishna:

-"Debo obedecer la orden del rey de invitarlo, pero le advierto que no vaya”.

Krishna le sonrid y dijo:
-"No tema usted por mi. Iré, pero sélo mis enemigos sufriran”.

Y asi los padres adoptivos y el joven Krishna salieron para el torneo en la corte real.

Aunque habia sido advertido, Krishna habia aceptado la invitacién del malvado rey
Kamsa para ir al torneo. Habia gran muchedumbre esperando mirar el espectaculo, pero
cuando Krishna llegd, todos ellos lo miraron fijamente. Ninguno habia visto a un joven tan
apuesto, alto y fuerte, y todos ellos podian sentir que el muchacho tenia una clase de poder
que nunca se habia visto antes en ningun ser humano comun. Todos ellos susurraron:

-"Es como un rey, aunque se vista como un vaquero".

Dentro de la muchedumbre, se encontraba una mujer fea y jorobada que parecia que
habia conocido poco la felicidad en su vida. Cuando esta mujer deformada aparecié ante
Krishna, con temor y maravillada, suspird y pensé para si misma:

-"Los dioses deben amar mucho a este joven para haberlo hecho tan gallardo. Quizas

ellos no me amen y es por eso que me hicieron tan fea."

Justo cuando Krishna pasaba cerca de ella, él le sonrio y le dijo -como si él pudiera
leerle sus pensamientos-:
-"Pero tu no eres fea, y los dioses te aman”.

Luego él se agachd y la besé en la frente. En ese momento ella cambié de aspecto: su
joroba desapareci¢, las arrugas por la edad desaparecieron, sus rasgos feos llegaron a ser
bellos, transformandose en una joven hermosa y amable. Todas las personas a su alrededor
vieron lo que pasé alli y abrieron la boca con asombro, pero Krishna continué caminando y fue
al gran campo donde el torneo estaba a punto de empezar.

Primero iria a realizarse una lucha donde los hombres mas fuertes que existian en el
reino estaban dispuestos a competir por el premio: una taza dorada que el rey Kamsa
entregaria al ganador. Pero los hombres mas fuertes no podian compararse con Krishna. Uno
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después de otro, Krishna los fue derrotando. Gané el concurso y subié donde estaba el rey
Kamsa para recibir el premio.

El rey, por supuesto, sabia bien quién era este joven; podia ver en sus rasgos el
parecido con su hija. No habia ninguna duda de que éste era el octavo nifio que él habia
pensado que estaba muerto. El malvado rey estaba seguro que podria acabar con él, y
sosteniendo la taza dorada en su mano dijo:

-"He llenado la taza con mi mejor vino para refrescarte después del trabajo duro del

combate. jVen y bebe, amigo mio!".

El Rey Kamsa habia puesto un veneno terrible en el vino; una gota de ese veneno era
suficiente para matar a cualquier persona. Krishna mird la taza que se le ofrecié y dijo:
-"Bebe de él tu primero, gran rey." El rey tembld, la taza cay6 de sus manos y se fue

corriendo a su palacio.

Krishna lo siguié porque sabia que era su tarea matar a Kamsa. Cuando el rey vio que
Krishna iba en direccién al palacio, envi6 a sus guardias y soldados para pararlo, pero Krishna
los atacd con su espada, y se rindieron ante él como si él solo fuera un ejército poderoso.
Entonces el rey Kamsa envié a su manada de elefantes guerreros para atacar a Krishna, pero
éste saco su flauta y comenzé a tocarla. Las grandes bestias se arrodillaron ante él y le
permitieron pasar.

Asi fue que Krishna entr6 al palacio. Todos habian huido, excepto el rey Kamsa, pues
sabia que no tenia ninguna escapatoria, y que la profecia del ermitafio llegaria a ser verdad.

Entonces Krishna le pregunto:
-"¢Qué he hecho para que usted trate de envenenarme?"

Kamsa dijo:
"Eres de mi hija, y se predijo que tu, su octavo hijo, me matarias. Asi es que traté de

matarte cuando eras todavia un bebé”.

Y Krishna dijo: ";Cémo es que fui salvado?".
Kamsa respondio:
-"Debo haber matado a otro nifio en tu lugar pensando que eras tu".

Con una voz parecida al trueno, Krishna contesto:
-"Has matado a un nifio desvalido, y has ofendido a los dioses por el mal que has

hecho”.

En su desesperacion, Kamsa desenvainé su espada, pero Krishna ya estaba listo. Con
su espada le atiz6 un golpe y el rey murid.

Las personas de aquella tierra se regocijaron de que el malvado rey hubiera muerto;
entonces Krishna llegé a ser rey. Sus verdaderos padres vinieron a vivir con él, y sus padres
adoptivos fueron bien premiados. Por muchos afios, Krishna goberné su reino con sabiduria y
poder. El luché contra el Mal dondequiera que se hallara. Y cuando Krishna murié, su alma se
unié a los dioses como si fuera uno de ellos.
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Arjuna conquista a la princesa

La competicion por la atractiva princesa Draupadi era un gran festival. A los bordes y
alrededores de un gran campo verde habian sido construidas galerias que estaban llenas,
repletas de nobles, cortesanos, damas y todos los reyes y principes que habian venido a
probar su fuerza con el gran arco. Alrededor del campo habia una vasta multitud de gente de
la ciudad y de la campiia, todos deseosos de mirar la competicion. También habia un lugar
especial donde estaban parados los brahmanes en sus ropas blancas y, entre ellos, estaban
los cinco hijos de Pandu. Tan grande era la cantidad de gente que habia venido a ver la
competicion que el clamor de sus conversaciones era como el sonido de grandes olas
en el mar.

Cuando la princesa Draupadi llegé con su padre, el rey, todos hicieron silencio.

Su rostro era dulce y gentil, sus ojos, grandes y oscuros, y sonrié a la muchedumbre. Llevaba
puesto un sari de seda rojo profundo. En su mano llevaba una guirnalda y una corona de
hojas de oro y flores hechas con joyas, la cual seria entregada al ganador de la competicion.

Cuando el rey y la princesa estuvieron sentados, un brahman cuyo pelo y barba eran
blancos por la edad, se aproximé a un altar que estaba colocado en el campo. Sobre el altar
habia pasto seco y coloco aceite sobre el mismo. El brahman recité los versos santos de la
plegaria, prendié el fuego y cuando las llamas se elevaron, pidié a los dioses que bendijeran la
competicion.

Comenz6 el certamen y se adelanto el primero de los muchos reyes que habian venido
a conseguir a la bella Draupadi. Era un hombre alto de mirada fiera, con una larga barba negra.
Bajo al campo, levanto el pesado arco, que era mas alto que un hombre, coloco una
flecha en la cuerda e intent6 estirarlo. Pero aunque ponia todas sus fuerzas, en arco no
se combd ni un poco. Hubo risas tontas entre la multitud pues ver a un hombre tan fuerte y
alto tirando con todas sus fuerzas sin ningun resultado parecia mas bien gracioso.

Eso enojé mucho al rey arquero. Con la cara roja y sudorosa por sus esfuerzos intenté
otra vez, pero el arco no se combd. Avergonzado, tuvo que dejar el arco y dar lugar al siguiente
pretendiente.

Uno tras otro, todos los reyes y principes que probaron sus fuerzas fallaron. Algunos
trataban tan duro que forzaban sus brazos y no pudieron usarlos por varias semanas. Ninguno
logré combar el arco. Aunque Arjuna habia venido con sus hermanos sélo a observar la
competicion, cuando vio a la hermosa princesa Draupadi sintio que nunca podria
amar a ninguna otra mujer que no fuera ella. Cuando todos los reyes y principes habian fallado
en el intento, Arjuna dio un paso dentro del campo.

Un murmullo de sorpresa surgié de la muchedumbre, porque veian a un hombre en las
ropas blancas de brahman, acercarse al lugar que ocupaban el rey y la princesa. Cuando
Draupadi mird a Arjuna, su corazon parecio dar un pequeno salto y murmuré una plegaria
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a los dioses para que lo convierta en el ganador de la competicidn. Pero su padre, el rey,
mostraba muy mal talante cuando vio al brahman tomar el arco. Queria como yerno a un gran
principe o rey y no a un sacerdote que nunca seria lider de un gran ejército o pelearia

una batalla.

Todos los ojos observaban intrigados cuando el joven hombre vestido de brahman
levanto sus manos rezando a los dioses. Levanté luego el arco, puso una flecha, apunté y
estird la cuerda. El arco se curvo tan facilmente como si hubiera sido el tallo de una flor. Y
entonces dejo volar a la flecha, que silbé a través del aire y atravesé limpiamente el aro
colgado del arbol.

Después de un mudo silencio, la multitud exploté en vitores y aplausos. Soné como un
trueno. Sélo los reyes y principes derrotados callaron enojados y tristes. Pero el corazon de la
princesa Draupadi estaba lleno de jubilo. Bajé de su sitial, avanzo hacia Arjuna y colocé la
guirnalda de oro sobre sus hombros. Arjuna la tomoé de la mano y la condujo junto a sus
hermanos. Juntos, hicieron rapidamente el camino entre la multitud y la pequefia casa donde
su madre estaba esperandolos.

El viejo rey Drupada, el padre de la princesa Draupadi fue tomado totalmente por

sorpresa. Este extrano joven brahman se habia llevado a su hija. Ambos habian desaparecido
entre la multitud y él ni siquiera sabia a dénde habian ido. Asi que el rey llamé a su hijo
Drishtadyumna, el hermano de Draupadi, y le dijo:

—"Ve a la ciudad. Averigua dénde se han ido y entonces me informas lo que has visto”.

El hermano fue a la ciudad y pregunté a la gente si habian visto a un brahman con la
guirnalda de oro y una sefiorita en sari rojo oscuro. Después de preguntar incontable veces
lleg6 a una pequena casa con paredes muy finas. Cuando puso su oreja en la pared pudo oir a
la gente en su interior hablando, y los escuché llamandose uno al otro con los nombres de
Ludistira, Bhima, Arjuna...

El sabia que estos eran los nombres de los famosos hijos del rey Pandu y, por lo tanto,
no eran brahmanes. El hermano de Draupadi se apuré para volver al palacio e informar al rey.
Su padre estaba rebosante de alegria con la noticia que su hermosa hija no se iba a casar con
un brahman sino con un famoso principe. Envio carruajes y sirvientes a la casa para llevarlos
de vuelta a palacio.

Al principio, los hermanos continuaron tratando de pretender ser brahmanes, pero
finalmente tuvieron que admitirle al rey quienes eran.

Hubo gran jubilo y se llevo a cabo la fiesta de casamiento. Por supuesto que la noticia
de que la princesa Draupadi se habia casado con Arjuna pronto se difundié por todas partes.

Asi, el malvado Duryodhanay su padre Dritarastra, el rey ciego, llegaron a saber no sélo
que los cinco hermanos estaban vivos sino que, a través del casamiento, se habian hecho
parientes de un rey grande y poderoso. Ni a Duryodhana ni a su padre les resulto en
absoluto agradable esta noticia y se preguntaban qué hacer. Al fin, el rey ciego dijo:
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—"Yo ya he declarado delante de la gente que tu serias mi sucesor en el trono. Pero si
tratamos de ser amigables con los cinco hermanos estoy seguro de que estaran de acuerdo en
tomar sdlo la mitad de mi reino y tu podras quedarte con la otra mitad”.

Por lo tanto, fue enviado un mensajero a los hermanos. Decia cuan complacidos
estaban el tio y el primo de escuchar que no habian perecido en el incendio y los invitaba a
volver para que el reino pudiera ser justamente dividido.

Los cinco hijos de Pandu fueron generosos y perdonaron. Volvieron a su propio reino
con su madre y la princesa Draupadi. Y cuando Dritarastra, el rey ciego, les implor6 que
tomaran la mitad del reino y dejaran la otra a su hijo Duryodhana, aceptaron con gusto para
mantener la paz de la familia. De cualquier forma, la paz no duraria mucho.

Fatal juego de dados

Dritarastra, el rey ciego, habia persuadido a los cinco hermanos de compartir el gran
reino con su hijo Duryodhana. Los hermanos tomarian una mitad y Duryodhana tomaria la
otra. Pero cuando el rey ciego dividio las tierras lo hizo injustamente. Su hijo recibio la mitad
de la campina donde habia espléndidas ciudades, grandes manadas de ganado pastaban en
campos verdes y los campesinos cosechaban abundantes cultivos cada ano.

La otra mitad dada a los cinco hermanos era de densos bosques y tierra pedregosa, habia seis
pequefias villas y la gente era pobre.

Los hijos de Pandu, sin embargo no estaban desanimados ni argumentaron con

Duryodhana o su padre. En vez de eso fueron con los campesinos y les dijeron:

—"“Si nosotros realmente trabajamos duro, entonces esta tierra, pobre como parece, nos
hara ricos y acaudalados mas alla que cualquier cosa que Duryodhana tenga. El trabajo de
manos humanas voluntariosas puede crear riquezas de desiertos estériles y bosques salvajes”.

Asi, todos se pusieron a trabajar. Tiraron abajo bosques para crear campos y
construyeron canales para llevar el agua del rio y regar la tierra estéril. Asi, la simiente pudo
crecer y hubo cosechas abundantes. Construyeron hermosas ciudades, echaron y apresaron a
los ladrones que habian hecho al territorio inseguro para la gente honrada.

Tan grande devino la fama de los cinco hermanos que gente de todas partes de la India
iba a vivir en su campifa. En unos pocos afnos la region que Ludistira y sus hermanos
gobernaban comenzé a ser prospera. Tenian mas gente, mas riqueza y mas ciudades bellas
que le region de Duryodhana.
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El corazén de Duryodhana estaba carcomido por envidia y codicia. Ya no estaba
satisfecho con sus ricas tierras, jqueria las de sus primos también!
En aquella época, un guerrero, un principe o un rey no podia nunca rehusar el reto para

una pelea. Si otro rey o guerrero decia:
-“iPelea conmigo o eres un miserable cobarde!,” el interpelado debia, por
supuesto, ir y pelear, aun si su enemigo era mas fuerte.

Habia, sin embargo, otra forma de reto que ningun guerrero, principe o rey tampoco
podia rehusar y esa forma era “el desafio a un partido de apuestas”, pero en aquellos tiempos
no habia cartas para jugar y apostar.

La gente tiraba los dados y si su puntaje era mayor que el que obtenia el tiro del
contrincante, ganaba. Si obtenia menos puntos, perdia.

Asi ocurrié que el habil Duryodhana invit6 a Ludistira a una partida de apuestas.

Sabia que Ludistira perdia toda su inteligencia cuando apostaba. Lo que era peor, una vez que
Ludistira comenzaba a apostar, la excitacion tomaba control sobre él, no podia parar sin
importar cuanto hubiera perdido. Y siendo un guerrero y un principe, no pudo rehusar la
invitacion de su primo Duryodhana.

Asi, los cinco hermanos y la hermosa princesa Draupadi fueron a la ciudad donde
gobernaba Duryodhana para tomar parte en el partido de apuestas que ninguno de ellos jamas
olvidaria.

Habian traido oro y joyas con ellos. Y cuando Ludistira y Duryodhana comenzaron a
tirar los dados jugaron, al principio, por el tesoro. Duryodhana tenia listo su tesoro, en el caso
de que perdiera. Pero no tenia miedo de perder. Su propio dado estaba trucado para que
siempre sacaban el nimero mas alto.

Cuando Ludistira perdia tiro tras tiro, todo el tesoro que habia traido era para

Duryodhana. Pero en ese momento Ludistira habia sido poseido por el partido y ya no pudo
parar. Dijo:

—“Ahora apostaré todos mis elefantes contra ti. Si gano, me devuelves mi tesoro. Si
pierdo, todos mis elefantes son tuyos”. Pero Ludistira perdié otra vez.

A continuacion perdié todos sus caballos, sus ciudades, sus campos, y su ganado. jEn
poco tiempo todo el reino fue perdido! Pero esto no fue el final. Ludistira se volvié a sus
hermanos y dijo:

—"“iNo me queda nada mas para apostar, excepto ustedes, mis hermanos! Si pierdo,
ustedes y yo seremos esclavos de Duryodhana. Pero si gano, todo lo que he perdido sera mio
otra vez”.

Los hermanos no iban a fallarle a Ludistira y estuvieron de acuerdo, mientras
Duryodhana sonreia.
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Habia muchos observadores en el partido, pero todos mantenian un silencio mortal
mientras se hacia este fatidico tiro. Cuando Duryodhana y Ludistira habian tirado
sus dados, era claro que Ludistira habia perdido. Desesperado grit6:

—"“iMis hermanos y yo somos tus esclavos, pero la reina Draupadi aun es libre!

Se jugd el ultimo tiro entre la reina Draupadi y todo lo perdido. Otra vez Duryodhana
asintio y el dado rodé. Otra vez perdio Ludistira y también Draupadi estaba perdida.
Duryodhana rié fuerte y grité:

—"“iPénganse de rodillas ante vuestro amo, esclavos! ;Y tu, esclava mujer, Draupadi,
échate a mis pies junto al taburete”.

Pero en ese momento hubo un terrible ruido. Era el graznido de cientos de cuervos que
de repente volaron sobre el palacio, y como respuesta al graznido de cuervos, vino un fuerte
rebuzno de todos los burros guardados en los establos del rey. Entonces el rey ciego aparecié
tropezando en la pieza donde estaban jugando y grité:

—"¢No saben que cuando los cuervos graznan y los burros contestan significa que los

dioses han mandado una maldicion contra ti?

-“.Qué has hecho Duryodhana para atraer esa maldicion sobre nosotros?”

Duryodhana le conto que él habia ganado los cinco hermanos, a Draupadi y toda la tierra
en el juego de dados. Pero el rey ciego grito:

—"“iNo, todo lo que has ganado es mas bien nada si los dioses te maldicen!

-“iTira los dados otra vez! Si Ludistira gana todo lo que ha perdido sera otra vez de él.
Pero si pierde, entonces, él, sus hermanos y Draupadi deberan ser libres. Haran una promesa de
irse y vivir trece afios en el bosque como ermitafos. Si vuelven antes de ese tiempo, ellos seran
tus esclavos por romper la promesa”.

Duryodhana no estaba conforme con la idea de su padre. Como tenia miedo por la
maldicién de los dioses si mantenia a los hermanos como esclavos, acepto.

Una vez mas el dado fue tirado y Ludistira perdié. Entonces, los hermanos y Draupadi
cambiaron sus ropas reales por las pieles asperas de animales de los ermitafios. Dejaron el
pais, que ahora era posesion de Duryodhana y se volvieron al bosque.

iNunca, ninguno de ellos reproché a Ludistira lo que habia pasado! Lo que habia
pasado, habia pasado y era mucho mas importante que ellos se apoyaran unos a otros en los
duros afos por venir. Y por el hecho de que vivieron en el bosque fue que Arjuna encontrara el
arma que un dia derrotaria al malvado.
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El arco Gandiva

La vida en los bosques fue cruel y severa para los hermanos y Draupadi. La reina se
habia acostumbrado al confort de una corte real durante toda su vida, pero ahora no tenian ni
techo sobre sus cabezas. Tenian que comer fruta salvaje, bayas y raices, y no tenian mas que
hojas caidas para sus camas.

Ludistira, mientras tanto, pensaba en el tiempo. Terminarian los trece anos, Duryodhana
trataria de destruirlos otra vez y parecia seguro que los cinco hermanos tenian que pelear con
su primo. Pero ;como podrian pelear contra el gran poder que habia adquirido al sacarle a
ellos sus tierras?

Un dia, mientras Ludistira reflexionaba esta pregunta de repente un brahman estaba
parado ante él. El brahman dijo:

—"“Tu corazon, joh, noble rey!, esta preocupado por el gran poder y fuerza de tu enemigo.

Pero nadie en el mundo puede levantarse en contra de tu hermano Arjuna. Si él va hacia las
montanas, arriba en los hielos y nieves del Himalaya, y vive alli consigo mismo en profunda
plegaria, un gran dios se le aparecera. De aquel dios, él recibira el poder de derrotar a vuestro
enemigo”.

Entonces el brahman desaparecio y nadie sabia de donde habia venido, coémo sabia de
las preocupaciones de Ludistira 0 adonde se habia ido. Pero cuando Arjuna escucho lo que el
brahman habia dicho, partié inmediatamente hacia las grandes montanas.

Alli arriba, donde los campos de nieve se veian debajo de él, habia ain menos para vivir
de que lo que habia habido en el bosque. Unas pocas hojas marchitas y las raices de algunas
plantas fue todo lo que pudo encontrar. Ahora, si uno vive una vida corriente como lo hacemos
todos nosotros, no seria posible vivir con tan poco. Pero Arjuna no estaba trabajando, y no
estaba jugando o divirtiéndose. El estaba sentado en profunda plegaria durante muchas horas
al diay por la noche.

Si uno vive de esa manera, el cuerpo saca su fortaleza de la plegaria, no de la comida, y
requiere solamente muy poco alimento para mantenerse vivo y sano. Pero también habia
animales salvajes en las montanas y Arjuna habia traido su arco, para protegerse.

Un dia estaba orando cuando fue molestado por un cerdo salvaje con largos
y afilados colmillos. Cuando la bestia se abalanzé hacia él, rapidamente tomé su arco y flecha
y dispard. Golpeo al jabaliy éste se desplomo. Pero Arjuna se sorprendié mucho cuando se
dio cuenta de que habia, nada menos que dos flechas en el cerdo muerto.

Entonces vio al otro cazador, alto y majestuoso, que le dijo:

—"iEste cerdo es mio, mi flecha lo atravesd! ;Quieres pelear contra mi por é/?”

Arjuna también era un guerrero, por lo que no pudo evitar el desafio. Levant6 su arco
otra vez y disparé una flecha al extranjero, pero la flecha simplemente traspaso al otro
hombre, sin hacerle ningun dafio. Y asi paso con la segunda y la tercera.
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De repente, se dio cuenta de que su espera habia terminado y que ahora estaba parado
ante el dios con cual él habia venido a encontrarse en las montafnas. Se arrodillé y ante sus
ojos el extraino parecia crecer, su cabeza parecia que tocaba las estrellas y
aun las montafas del Himalaya parecian pequeias a su lado.

Arjuna también vio que habia una gran compaiiia con el extrafo, que parecia como
cientos de personas, hombres, mujeres, nifios, reyes, sacerdotes y pordioseros.

Entonces, el extraiio le pregunto:

—“¢.Conoces a alguna de estas personas que ves ahora?”

Arjuna respondié:

—"“iNo, sefor, no conozco a ninguno de ellos todavia; de alguna manera, tampoco me
parecen desconocidos. Debe ser gente que yo he conocido hace mucho, mucho tiempo”.

Y el extrafio exclamo:

—"“iYo soy el rey Indra y te revelaré quienes son esta gente. Tu, Arjuna, y todos los demas
seres humanos no estan aqui en la Tierra por primera vez. Mucho tiempo antes de que hubieras
nacido como Arjuna vivias como un brahman. Ese brahman murio pero su alma sobrevivio y
volvié a nacer como Arjuna. Aun antes de vivir tt como un brahman, tu tenias otra vida en la
Tierra como un campesino humilde. Y aun antes de eso, habias tenido otras vidas. Tu has ido
pasando muchas vidas aqui en la Tierra, Arjuna, y en todas esas vidas tu a
menudo ayudabas a otra gente”.

-“cVes a esa mujer?”

-“Hubo una vez una gran hambruna en el pais y ella se estaba casi muriendo. Tu eras
solamente un campesino alli' y tenias muy poco para ti mismo. Pero lo que tenias lo
compartiste con ella y asi salvaste su vida.

-“cVes ese nifio alli?” Fue atacado por un tigre en el bosque. Tu eras un rey y, aunque solo
tenias una espada, cuando viste lo que ocurria fuiste a rescatarlo. Combatiste al tigre con tu
espada, lo ahuyentaste y salvaste la vida del nifio”.

-“Toda la gente que ves en esta gran compafiia, Arjuna, es gente a quien tu les has hecho
algun bien. Cada uno ha estado agradecido hacia ti y pensaron en ti con amor”.

El dios Indra siguié diciendo:

—"¢Has visto alguna vez muchos arroyos unirse para formar un gran rio? Asi también se
han unido la gratitud y el amor de estas personas para hacer un gran poder magico. Ese poder
ahora descansa en un gran arco mdgico y en algunas flechas que yo te daré. Ningun cuerpo

podra enfrentarse contra ti cuanto tu uses este arma, el arco llamado Gandiva”.
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-“Pero recuerda una cosa, el arco Gandiva nunca podra ser usado contra un enemigo mas
débil que tu; nunca debe usado para una causa equivocada o injusta. Debe ser usado solamente
cuando todas las demds armas hayan fallado”.

Indra le dio a Arjuna un poderoso y brillante arco. Al instante, el dios y toda la gente
habian desaparecido. Arjuna quedo solo parado al lado de la montafia con el arma magica, el
arco Gandiva, en sus manos. Y se acercaba el tiempo en que él lo necesitaria contra el poder
de su malvado primo Duryodhana.

La gran batalla

Cuando pasaron los trece afios, los cinco hermanos y la reina Draupadi abandonaron el
bosque. No habian olvidado todas las cosas que Duryodhana les habia hecho, como el
incendio de la casa en Benarés o que le diera sélo la mitad del reino de su padre, que por
derecho le correspondia completo. Y luego les habia robado incluso todo eso en un juego de
dados, y que habian sido forzados a vivir trece afos en el bosque.

Pero habia llegado la hora en que ellos querian tener las posesiones que le eran propias
por derecho y verdad. Por lo que le enviaron a Duryodhana un mensaje
pidiéndole que les devolviera su mitad del reino.

Durante aquellos trece afios, Duryodhana se habia vuelto grande y poderoso, y tenia
grandes generales y miles de bravos guerreros. Otros reyes se hicieron amigos y aliados 'y
prometieron pelear a su lado, si alguna vez era atacado. Hasta Drona, el maestro de los
principes, habia jurado ayudarlo.

Y asi Duryodhana, orgulloso de su propio gran poder y por los muchos reyes que

existian a su lado en caso de una guerra, le dio como respuesta:
—"“Si los hijos de Pandu fuesen realmente guerreros, ellos vendrian y pelearian por lo que
ellos quieren en lugar de rogar por ello como pordioseros de baja estirpe”.

Entonces, los hermanos comprendieron que nunca obtendrian de vuelta sus tierras —la
tierra que una vez le habia pertenecido a su padre Pandu— sin dar batalla.

Pero los cinco hermanos también tenian amigos. Tenian al padre de Draupadi, grande y
poderoso rey, y habia otro rey, Krishna, que queria ayudarle.

El rey Krishna era la encarnacion del dios Krishna, que habia nacido como hombre para
ayudar a los seres humanos en su lucha contra el mal.
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La gente de la India estaba dividida en dos mitades: entre aquéllos que estaban del lado
de Duryodhana y los que estaban del lado de los hijos de Pandu.

En todo el pais, los hombres colgaban sus arcos al hombro, cefian sus espadas
alrededor de sus cinturas, y dejaban sus hogares para pelear por Duryodhana o Ludistira.

Los comerciantes enterraban sus riquezas bajo la tierra por miedo a que los soldados
pudieran robarles, y los campesinos guardaban rapidamente sus cosechas antes que el
ejército pisoteara sus campos.

La terrible palabra, guerra, son6 desde las nieves permanentes del Himalaya hasta las
ciudades en las orillas del mar de la India.

Y los dos poderosos ejércitos, el de Duryodhana y sus aliados y el de Ludistira 'y sus
amigos, se encontraron en una gran llanura, llamada Kurukshetra.

La noche anterior a la batalla, cuando miles de bravos guerreros dormian quizas su

ultima noche en la tierra, porque muchos perderian sus vidas en la batalla, Krishna de repente
se par6 ante Duryodhana y dijo:

—"“Puede aun haber paz y la salvacion de muchas vidas, si le das a Ludistira lo que le
pertenece por derecho”.

Pero Duryodhana no lo escuché y Krishna lo dejé.
Siendo aun temprano de madrugada, cuando todavia todos dormian, Krishna fue ante

Arjunay le dijo:

—“Tu primo Duryodhana quiere batalla y derramamiento de sangre en vez de paz y de
acuerdos. Pero yo te ayudaré. Conduciré tu carro a la batalla, asi tendras tus brazos libres para
encarar a tus enemigos”.

Sin embargo, el corazén de Arjuna estaba triste ante el pensamiento de tener que pelear
contra su propio primo, y de que tantos bravos hombres perdieran sus vidas. Entonces Krishna
dijo:

—“No estés demasiado triste por aquellos que moriran. Porque el alma nunca muere, se
eleva de los cuerpos cuanto estos mueren, como si los hombres cambiaran un vestido viejo por
uno nuevo, el alma pone de lado un cuerpo viejo y gana otro nuevo”.

Asi Arjuna fue capaz de ir a la batalla con un cierto consuelo. Cuando el sol se elevé
mas alto, sonaron las trompetas los muchos miles de guerreros tomaron sus armas. Los
principes montaron en sus carros y con gritos salvajes los dos grandes ejércitos se
abalanzaron uno contra otro. La matanza fue terrible, la sangre corria en un rojo rio sobre el
terreno pedregoso de la llanura de Kurukshetra y los cuerpos muertos la cubrian unos a otros
como hojas en otofio.

Drona, quien una vez habia sido el maestro de los principes estaba ahora peleando
contra los hermanos Pandava. Sus flechas nunca fallaban el blanco y mataban guerrero tras
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guerrero. Fue una de ellas la que se inco en el corazén del padre de Draupadi, quien cay6
muerto del carro.
Pero Drona también tenia un hijo que estaba peleando contra los hermanos. Y este hijo

peleaba contra el fuerte Bhima, que estaba usando su arma favorita, el mazo. El hijo de Drona
cay6 muerto bajo el terrible sonido del mazo de Bhima. Un gran grito se elevo:
—"iEl hijo de Drona ha caido!”

Cuando Drona escucho el grito se abatié su corazon, dejo su arco y bajo del carro. En
ese momento, una espada lo golped y maté. El hombre que lo habia golpeado y matado fue
Drishtadyumna, el hermano de Draupadi, quien asi vengo la muerte de su padre.

Fueron dieciocho dias de furiosa batalla. A veces parecia que ganaria el ejército de
Ludistira, otras el de Duryodhana estaba mas cerca de la victoria. Pero en el ultimo dia, los
guerreros de Duryodhana ganaban mas y mas terreno, y los soldados de Ludistira, agotados y
cansados de la pelea, comenzaron a dar la espalda al enemigo y huir.

Entonces Krishna, que estaba dirigiendo el carro de Arjuna, le dijo:

—"“iAhora ha llegado el momento de usar tu arco Gandiva!”

Arjuna levanté el arco y las flechas que provenian de él eran como fieras chispeantes.
Donde golpeaban, no uno sino cientos de enemigos caian. Y ante el terror del arco Gandiva,
los soldados de Duryodhana escapaban con miedo y temblando. El mismo Duryodhana traté
de escapar cuando vio a sus guerreros huyendo. Se escondié en un rio, esperando que los
hermanos no lo encontraran.

Pero los mellizos Nakula y Sajadeva, los rapidos jinetes, habian seguido su huida e
informaron a sus otros hermanos donde estaba escondido. Pronto, los cinco hermanos
llegaron al rio y el fuerte Bhima lo ret6 a que saliera y peleara él solo.

Duryodhana emergié chorreando agua, fiero y lleno de odio. Estaba armado con un
mazo, tal como Bhimad, y ambos se propinaron unos terribles golpes. Al final, un formidable
mazazo de Bhima alcanz6 a Duryodhana y el malvado rey, cuya avaricia y envidia habia traido
tanta miseria y sufrimiento, murié.

Dritarastra, el viejo rey ciego, el padre de Duryodhana, estaba profundamente sentido
sobre todo lo que habia pasado. El mismo fue el que devolvié la corona de todo el reino a
Ludistira, a quien realmente siempre perteneciera.

Entonces, el rey ciego partio hacia el bosque, solo, y alli murio.

Los hijos de Pandu recuperaron, al fin, el gobierno del reino de su padre.
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La busqueda de la verja del cielo

Después de la terrible batalla en las llanuras de Kurukshetra, Ludistira se hizo rey y
goberno. El y sus hermanos gobernaron su pais con gran sabiduria y justicia durante treinta y
cinco afos. Pero, entonces, no obstante, los cinco hermanos y la reina Draupadi ya no eran tan
joévenes. Ser rey de un gran pais es mas bien un trabajo duro, y Ludistira penso que ya era
tiempo que un hombre joven tomara su lugar. Por lo que hizo rey a Pariksit, el nieto de Arjuna
y Draupadi, el unico descendiente que habia sobrevivido a la gran batalla.

Ahora que los hermanos y Draupadi habian dado su poder y responsabilidad, ellos
pudieron tener una vida placentera y facil. Pero ellos deseaban algo mas, algo que sélo podia
ser encontrado si dejaban tras de si todo tesoro y sirvientes y comodidad y se iban hacia las
montafas del Himalaya. Porque se decia que en algun lugar en las montafas habria un sitio
donde se encontraba una puerta que es la entrada al cielo.

Pero también se decia que sélo aquellos que nunca habian sido mentirosos, fatuos,
miedosos o poco amables podian encontrar la puerta y pasar a través de ella al cielo. Asi, los
cinco hermanos y la reina Draupadi abandonaron su espléndido palacio y jardines y muchos
sirvientes y partieron a buscar la puerta del cielo.

Viajaron sin equipaje ni provisiones, pero Ludistira llevo su perro con él. Habia sido su
companero por muchos afios y no queria dejarlo en el palacio.

Las privaciones que ellos sufrieron en el frio y las estériles rocas de los Himalayas
fueron muy grandes. El tiempo pasaba y ellos buscaban, deambulando por unay otra parte,
pero aun no habian encontrado el lugar secreto de la puerta del cielo. Las dificultades fueron
demasiado grandes para la reina Draupadi. Ella no podia seguir adelante y se echd y fallecié.
Su muerte de Draupadi puso muy triste a los hermanos, pero ellos continuaron con su
busqueda. El mas triste de todos era Arjuna, su tristeza lo debilitd. Entonces, un dia en que sus
piernas no pudieron llevarlo mas, cuando se sento, su corazén dejé de palpitar.

Nakula y Sajadeva, los mellizos, que siempre habian hecho casi todo juntos, y que
Nunca fueron separados, se volvieron demasiado débiles para continuar y también murieron.
Ahora, s6lo Bhima, Ludistira y el pequefo perro partieron. Pero Bhima no estaba
suficiente fuerte por las terribles privaciones a lo largo de las rocas heladas de los Himalayas,

y una mafana Ludistira encontro a su ultimo hermano muerto.

Ludistira se preguntaba como él, que no era el mas fuerte, sino el mas débil de todos
los hermanos podia continuar cuando todos los demas habian muerto antes que él.

Al dia siguiente que Ludistira y su perro continuaron el viaje, una puerta que parecia
hecha de luz del sol surgio ante él. A la puerta estaba parado el dios Indra que dijo:

—"“Bienvenido, Ludistira, tu eres el inico de los hermanos que no tiene faltas. Por ello
solo a ti se le ha permitido encontrar la puerta. jVen y entra a la ciudad celestial de los
dioses!” Pero Ludistira respondio:

—"Yo no pasaré por esa puerta sin mis hermanos y Draupadi. Toda la gloria del cielo no
significa nada para mi sin ellos”. Entonces Indra sonrid y dijo:
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—"“Ven Ludistira y encuentra a tus hermanos y a Draupadi en la ciudad celestial, pues
ellos llegaron antes que tu”.
Pero como Ludistira se aproximo a la puerta con su perro siguiéndole, Indra dijo:

—“iSeguro que no pensaras traer a ese perro contigo! Al perro no le sera permitido que
entre”. Ludistira se volvio y contesto:

—"“Este perro me ha sido fiel a mi por muchos afios y yo le seré fiel a él. No lo dejaré, y si
él no puede entrar conmigo no entraré a la ciudad santa de los dioses”.

Cuando terminé de decir estas palabras, el perro cambié ante sus ojos y se trasmuto
en un dios brillante de luz, que dijo:
—"Yo soy el dios de la Justicia y la Imparcialidad. Aun cuando yo apareciera como

un perro ante ti has permanecido fiel a mi. Por esta razén tu tendras mayor honor en la
ciudad celestial que cualquier otro hombre”.

Pero los dioses aun tenian una prueba guardada para Ludistira. Cuando él entr6 en la
ciudad celestial donde los dioses moraban en su gloria, no pudo ver ni a sus hermanos ni a
Draupadi. Entonces grito6:

—“.Ddnde estan ellos?”

De repente desaparecio la ciudad de luz y se vio en un lugar de oscuridad, donde
voces humanas gritaban en pena. Entre esas voces Ludistira reconocio aquellas de
sus hermanos y de Draupadi, y exclamo:

—"Si ustedes, los dioses, han hecho tal cosa, condenando a mis hermanos y a Draupadi

a quedarse en la oscuridad y el dolor, entonces yo no deseo estar en la ciudad celestial. jYo me
quedaré con mis hermanos y Draupadi!”

Cuando dijo esto, la oscuridad desaparecid. Se encontraba de nuevo en la ciudad de la
luz y sus hermanos y Draupadi estaban con él.

Y los grandes dioses mismos, Brahma, Visnu y Shiva lo elogiaron como la mas fiel y
noble de todas las almas humanas en la santa ciudad de los dioses.

Aportacion: Colegio Waldorf Lima

Otras historias sobre la Antigua India se encuentran todas juntas en el enlace:
https:/lideaswaldorf.com/antigua-india-c-k/
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Indra, el dios Cuento Chales Kovacs
guerrero 5° https:/lideaswaldorf.com/tag/cuento/

https://ideaswaldorf.com/tag/periodos/
https:/lideaswaldorf.com/tag/leyenda/
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